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Dijital Sanatta Yapay Zeka Cikmaz: Etik Sorunlar, Telif ve Ozgiinliik
The Al Dilemma in Digital Art: Ethical Issues, Copyright, and Originality
OZET

Teknolojinin hizla gelismesi ve dijitallesme siireclerinin ivme kazanmasiyla birlikte sanat, artik yalnizca geleneksel fiziksel
malzemelerle sinirli kalmamakta; ayn1 zamanda dijital ortamda da ¢ok boyutlu olarak tretilip kiiresel 6lgekte paylasilabilir héle
gelmektedir. Bu biiyiik teknolojik doniisiim, sanat {iretiminde ve tasarimsal siire¢lerde devrim niteliginde kolayliklar ve yeni
yaraticilik alanlar1 getirse de beraberinde daha dnce karsilagilmamig birtakim karmasik etik sorulart da akademik ve hukuki
diizlemde giindeme getirmistir. Ozellikle iiretici yapay zeka temelli gorsel iiretim araglarmin son yillarda yaygmlasmasiyla birlikte;
sanat¢inin geleneksel rolii, sanatta 6zgiinliik kavrami, fikri miilkiyet kapsamindaki telif haklari ve taklit ile esinlenme arasindaki
ince ¢izgi gibi temel meseleler yogun bir tartisma konusu olmustur. Midjourney, DALL-E ve Stable Diffusion gibi gelismis
platformlar sayesinde sadece birkag kelimelik metinsel komutlarla yiiksek nitelikli gorseller olusturmak miimkiin hale gelirken; bu
gorsellerin diinya ¢apindaki sanatcilardan izinsiz olarak toplanan veri setleri ve 6grenilen dzgiin stillerle {iretildigi iddialari, dijital
etik ve yaratici emek agisindan ciddi sorunlara isaret etmektedir.

Bu makalede; dijital sanatin tarihsel gelisim siireci, yapay zeka destekli iiretimlerin teknolojik yiikselisi ve bu iiretimlerin sanat-
tasarim baglamindaki etik ilkelerle olan dogrudan iliskisi, literatiirdeki giincel 6rnekler ve vaka analizleri 118inda derinlemesine
incelenmektedir. Calisma kapsaminda, telif haklar1 agisindan kiiresel boyutta ses getiren tartigmali vakalara detaylica yer
verilmekte ve tasarim egitiminin miistakbel tasarimecilar lizerinde bu konudaki etik bilinci olugturma rolii kapsamli bir sekilde
degerlendirilmektedir. Incelemeler sonucunda, dijital ortamda sanatin demokratiklesmesi ile sanatgi haklarini koruyan etik
sorumluluklar arasindaki hassas dengenin mutlak suretle kurulmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Makale, sonu¢ olarak etik
farkindaligin tasarim diinyasinda sadece hukuki bir zorunluluk degil, ayn1 zamanda yaratici endiistrilerin gelecegi igin hayati bir
toplumsal biling alan1 oldugunu agik¢a ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Sanat, Yapay Zeka, Yapay Zeka Etigi, Telif Haklari

ABSTRACT

With the rapid advancement of technology and the acceleration of digitalization processes, art is no longer limited to traditional
physical materials; it has also become capable of being produced multi-dimensionally in digital environments and shared on a
global scale. While this major technological transformation brings revolutionary conveniences and new areas of creativity to art
production and design processes, it has also raised a number of unprecedented complex ethical questions on both academic and
legal levels. Especially with the proliferation of generative artificial intelligence-based visual production tools in recent years,
fundamental issues such as the traditional role of the artist, the concept of originality in art, copyright within the scope of
intellectual property, and the fine line between imitation and inspiration have become subjects of intense debate. While advanced
platforms such as Midjourney, DALL-E, and Stable Diffusion make it possible to create high-quality images with just a few words
of text commands, the claims that these images are produced using data sets collected from artists worldwide without permission
and learned unique styles point to serious problems in terms of digital ethics and creative labor.

In this article, the historical development process of digital art, the technological rise of Al-supported productions, and the direct
relationship of these productions with ethical principles in the context of art and design are examined in depth in light of current
examples in the literature and case studies. Within the scope of the study, controversial cases that have made a global impact in
terms of copyright are included in detail, and the role of design education in creating ethical awareness on this issue for future
designers is evaluated comprehensively. As a result of the examinations, it is emphasized that a delicate balance must be
established between the democratization of art in the digital environment and ethical responsibilities that protect the rights of
artists. The article clearly demonstrates that ethical awareness in the world of design is not only a legal necessity but also a vital
area of social consciousness for the future of creative industries.

Keywords: Digital Art, Artificial Intelligence, Al Ethics, Copyright
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1. GIRIS

Hizla degisen bir dinyada, duygularimiz diisiincelerimiz, konustugumuz dil ve hatta inandigimiz degerler
bile degismektedir. Bu degisimin i¢inde sanat bigimleri de degisime ugramaktadir (Tunali, 2011). Bu
degisimler kapsaminda giinumiiz sanat bigcimlerinden en etkili olanlarindan birisi dijital sanat ve yapay
zekadur.

Iletisim ve bilgi teknolojilerinde meydana gelen gelismelerin etkisinde dijital sanat kavrami Gnem
kazanmustir. Dijital olarak tanimlanan sanat eserleri resim, heykel ve seramik gibi temel olusumlarin
disinda ¢ok daha esnek bir faaliyet alanina sahiptir. Klasik sanatlarda faydalanilan malzeme soyutlama
acisindan dar bir alan sunarken, dijital sanatta bu alanin sinirlar1 tamamen ortadan kalkmaktadir. Bilgisayar
desteginin gorsel sanata actigi bu pencere grafik tasarim, video, animasyon ve fotograf sanatlari
alanlarindaki interaktif gelisimi hizla arttirmaktadir (Cetinkaya, 2015).

Ancak, dijital teknolojilerin sundugu bu sinirsiz yaraticilik alani, sanatin sadece Uretim tekniklerini degil,
"sanatg1" ve "eser" arasindaki tarihsel bagi da sarsmustir. Ozellikle Uretici yapay zeka (Generative Al)
sistemlerinin devreye girmesiyle birlikte, bilgisayar artik sadece bir "ara¢" (tool) olmaktan ¢ikip, otonom
kararlar verebilen bir "retici 6zne" (agent) konumuna yaklasmigtir. Bu durum, sanatin demokratiklesmesi
ve Uretim hizinin artmasi gibi avantajlar saglasa da yaraticiligi kime ait oldugu, verinin rizasiz kullanimi
ve sanatsal 6zgiinliigiin erozyona ugramasi gibi etik krizleri de beraberinde getirmistir.

Bu makale, dijital sanat ve tasarim ekseninde etik ilkelerin yapay zeka ¢aginda nasil yeniden sekillendigini
analiz etmeyi amaglamaktadir. Calisma kapsaminda; yapay zeka destekli Uretimlerin yaratic1 sektérlere
etkileri, sanatgilarin malkiyet haklari, telif hukuku cercevesindeki giincel vakalar ve taklit ile esinlenme
arasindaki bulaniklasan sinirlar ele alinacaktir. Nihai olarak, teknolojik ivmelenme ile etik sorumluluk
arasindaki dengenin nasil kurulabilecegine dair bir perspektif sunulmasi hedeflenmektedir.

2. DIJITAL SANAT VE TEKNOLOJIK EVRIM

1980°1i yillardan itibaren bilisim teknolojilerinde yasanan hizli ve teknolojik gelismeler dijital sanat
kavramini ortaya ¢ikarmustir. Dijital sanat, Uretim asamasinda bilgisayarin blyuk rol oynadigi, fiziksel
olarak var olmayan seylerin Uretilmesiyle meydana gelen sanat bicimidir. Bilgisayar teknolojilerinin
kullanilmaya basladig1 ilk zamanlardan, genisletilmis gerceklik diinyalarina kadar ulasan eserler dijital
sanat cercevesinde ele alinmaktadir (Avci, 2013). Esasen kokleri 1960’11 yillarin algoritmik sanat
denemelerine dayanan bu siireg; grafik tasarim, dijital illlistrasyon, video art ve NFT sanati gibi alanlarin
yani sira, Manovich'in (2018) de vurguladig1 izere yapay zeka temelli gorsel Gretimleri de kapsayacak
sekilde hizla geniglemistir.

Geligen teknoloji ile birlikte dijital teknolojilerin maliyetinin azalmasi ve insanlarin yeni teknolojilere
erisiminin kolaylasmas1 sanatsal ve kiltiirel olarak degisimleri de beraberinde getirmistir. Ozellikle dijital
teknolojideki yenilikler ve ilerlemeler, geleneksel sanata meydan okuyarak, yeni anlatim sekillerini ortaya
cikarmigtir (Saglamtimur, 2010). Dijital eserlerin internet ortaminda izleyicilerle zahmetsiz ve interaktif bir
sekilde bulusmasi dijital sanatin yayginlagmasi ve ilerlemesi konusunda ¢ok etkili olmustur.

Dijital sanatta sanat¢inin eserlerinin disiinsel ve aragsal zeminini dijital araglar ve medyalar olusturur.
Dijital araglar ve medyalar ayn1 zamanda eserin alimlayicisinin, okurunun, izleyeninin, takipgisinin eseri
edindigi zemini olusturur. Yani sanat¢t ve alimlayicisi, dijital teknolojilerinin Grlinleri olan yeni
medyalarda internet yoluyla olusturulan rlin (zerinden bulusabilir ve eserin Uretimine birlikte interaktif
bir sekilde katilabilirler (Canatak ve Bulduk, 2019). Bu yeni medya diizeninde sanat eseri, artik statik bir
nesne olmaktan ¢ikmus; veritabani estetigi ve algoritmik sureclerle sekillenen dinamik bir yapiya
buriinmustiir. Dolayistyla dijital sanatin teknolojik evrimi, sadece araglarin gelisimi degil, 'yaraticilik'
kavraminin insan-makine is birligi ekseninde yeniden tanimlanmasidir.

Bu etkilesimli yapi, sanatin yalnizca estetik bir ifade bi¢imi olmaktan Ote, iletisimsel ve katilimci bir
deneyim alan1 héline gelmesine olanak saglamaktadir. Bdylece dijital sanat, sanat¢inin bireysel
yaraticihigini kolektif bir paylasima agarken, izleyicinin de sadece izleyen degil, katki sunan bir 6zne olarak
konumlandig1 yeni bir sanat anlayisi dogurmaktadir. Bu baglamda, dijital sanat hem yaratim strecinde hem
de alimlama bigimlerinde koklu bir dontsiimi temsil etmektedir.

Ancak bu evrimsel siirecte, geleneksel dijital araclar (Photoshop, Illustrator vb.) ile yapay zeka tabanl
tretim sistemleri arasinda temel bir ontolojik fark bulunmaktadir. Geleneksel dijital araclar, sanat¢inin tam
kontrolll altinda olan 'belirlenimci' birer mecra iken; yapay zekd, veri setlerinden elde ettigi ¢ikarimlarla
sanatginin - ongoremedigi estetik Kkararlar verebilen bir 'yaratici ajan' (creative agent) huviyeti
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kazanmaktadir. Bu durum, sanat eserinin 'biricikligini' ve sanat¢inin 'teknik maharetini' tartismaya acarak;
dijital sanat1 sadece bir mecra degisikligi olmaktan c¢ikarip, yazarlik (authorship) kavramimin bizzat
kendisini sorunsallastiran bir krize donustiirmektedir."

3. ETiK KURAMLAR ISIGINDA SANAT VE TASARIM

Etik; bireylerin davranislarin1 yonlendiren, toplumsal yasami diizenleyen ve dogru ile yanlis arasindaki
ayrimi belirleyen normatif ilkeler buttnddur. Bu ilkeler, kultlrel baglama ve bireysel degerlere bagli olarak
farklilik gosterebilir. Etik kavrami, yalnizca yazili yasalardan ibaret olmayip, bireylerin karar alma
stireclerinde etkili olan yazili olmayan normlari da kapsar (Velasquez vd., 2010).

Modern zamanlarda, etik konusunda en ciddi ve tartismali sorular ahlaki olanlar olmustur. Artan nifus,
iletisim olanaklarinin hizla gelismesi, hayatlarimizi nasil beraber sekillendirecegimiz konusundaki
fikirlerin 6ne ¢ikmasi sasirtici degildir. Gorsel sanatgilar ve iletisimciler bu fikirleri yaratici stirecin
kapsamina dahil etmislerdir (Ambrose & Harris, 2013).

Baz1 etik konular devlet yasalarinda ve yonetmeliklerde ya da profesyonel davranig kurallarinda yerini
almistir. Ornegin bilgi hirsizlig1 ve gizlilik ihlali cezalandirilabilir suglar olabilir. Ancak pek cok etik
mesele, uzmanlar ve jiriler arasinda hald tartismaya agik; sonug olarak kendi segimlerimizi yapmak
zorundayiz. Bagkalarimin ¢irkin ya da rahatsiz edici buldugu bir sey yaratmak etik dis1 midir? Bu gibi
belirli sorular, daha soyut sorular1 da giindeme getirebilir. Ornegin, yalnizca insanlar (ve onlarin
onemsedikleri seyler) Uzerindeki etkiler mi 6nemlidir, yoksa doga Uzerindeki etkilere de aymi sekilde
dikkat gostermek gerekir mi? Etik sonuglar1 desteklemek bu yolda etik fedakarliklar gerektirse de mesru
mudur? (Ambrose & Harris, 2013).

Sanat ve tasarim alaninda etik meseleler sadece bireysel degerler sistemiyle degil, ayn1 zamanda toplumsal
normlarla ve mesleki sorumlulukla da ilgilidir. Ozellikle dijital araglarla yapilan Gretimlerde, erisim
kolaylig1 ve yayilim hizinin etkisiyle, kiicuk bir etik ihmal dahi biyiik sonuglara yol acabilir. Bu nedenle
sanatgilar, tasarimcilar ve yaratict sektOrlerde calisan herkes, Uretim sirecine sadece estetik ve teknik
Olcitlerle degil; etik slizgegle de yaklasmak zorundadir.

Etik yaklasim, yalnizca dogruyu yanlistan ayirma ¢abasi degil, ayn1 zamanda iiretim siirecinde kendine ve
baskalaria karst sorumluluk duygusunun bir yansimasidir. Tasarimcilarin ve sanatcilarin karsilagtiklari
ikilemler, ¢ogu zaman estetik deger ile toplumsal duyarlilik arasinda bir denge arayisini gerektirir. Bu
baglamda etik hem bir pusula hem de yaratic pratigin temel tas1 haline gelmektedir. Ozellikle dijitallesme
ile anonimlik, hiz ve ¢ogaltila bilirlik gibi unsurlar bu dengeyi daha da karmasik bir hale getirmistir.

Yapay zekanin iiretim siireclerindeki yiikselisi yalnizca teknik degil, politik ve c¢evresel bir etik
sorumlulugu da beraberinde getirmektedir (Crawford & Paglen, 2019). Al teknolojilerinin uygulanmasinda
etik ilkelerin sadece ilkesel degil, pratik diizeyde uygulanabilir hale getirilmesi gerekmektedir (Morley vd.,
2020). On yargi igeren sistemlerin ifsasi, teknoloji firmalari iizerindeki kamu baskisini artirarak etik
farkindalig1 zorunlu hale getirmektedir (Raji & Buolamwini, 2019). Bu nedenle cagdas sanat ve tasarim
ortaminda etik, sadece bireysel vicdanla sinirli kalmamali; meslek orgiitleri, egitim kurumlar1 ve platform
saglayicilar tarafindan da kurumsal diizeyde ele alinmali ve desteklenmelidir.

4. YAPAY ZEKA iLE GORSEL URETIM: ETiK, TELiF VE UYGULAMA SORUNLARI

Yapay zekad destekli gorsel iiretim araglarinin yayginlagsmasi, sanat ve tasarim diinyasinda koklii bir
donisiimii beraberinde getirmistir. Midjourney, DALL-E 2, Stable Diffusion gibi sistemler, kullanici
girdilerine dayali olarak kisa siirede estetik agidan gii¢lii ve ¢arpici gorseller olusturabilmektedir. Bu yeni
iretim bi¢imi sanat¢inin yaratici pozisyonunu hem de izleyiciyle kurdugu iliskiyi doniistiiriirken; etik,
hukuki ve sanatsal 6lgiitleri yeniden tartismaya agmaktadir.

Bu sistemler, milyonlarca gorseli igeren genis kapsamli veri setlerinden beslenerek calismaktadir (Mazzone
& Elgammal, 2021). Ancak, sanatcilarin kendilerine 6zgii stillerinin bu sistemlerce 6grenilmesi ve benzer
iretimlerin ortaya c¢ikmasi; stil taklidi, sanatgimin emeginin degersizlesmesi ve yaratict kimligin
bulaniklagmasi gibi etik tartigmalari da beraberinde getirmektedir.

Ote yandan, bu iiretim siireclerinde kullanilan sistemlerin cevresel etkileri de gdz ardi edilmemelidir.
(Crawford 2021), yapay zekd uygulamalarinin yalnizca teknik veya estetik degil, ayn1 zamanda politik ve
ekolojik boyutlara sahip oldugunu; veri merkezlerinin enerji tiikketimi, su kullanimi ve karbon salinimi gibi
unsurlarin etik sorumluluk ger¢evesinde degerlendirilmesi gerektigini vurgular. Bu baglamda iiretici yapay
zeka sistemleri de etik sorumluluk zincirinin disinda tutulamaz. Bu tiir teknolojilerin seffaflik, insan
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merkezlilik, sorumluluk, adalet ve yararlilik ilkeleri dogrultusunda tasarlanmasi gerektigi belirtilmektedir
(Floridi & Cowls, 2019). Bu ilkeler, yalnizca etik sdylemler degil; aynm zamanda yapay zekanin kiiltiirel
iiretim alanindaki etkisini diizenleyecek eylemsel kilavuzlar olarak ele alinmalidir.

4.1. Yapay Zeka Veri Setleri: Gorsel Madencilik ve LAION-5B Ornegi

Uretici yapay zeka sistemleri, estetik bir alg1 gelistirmek igin internet iizerindeki dijital mirasin devasa bir
dokiimiine ihtiya¢ duyar. Bu siirecin ham maddesini, kar amaci giitmeyen bir kurulus olan Common Crawl
tarafindan internetten diizenli olarak "kazman" (scraped) milyarlarca web sayfasi ve gorsel olusturur.
Stable Diffusion gibi modellerin temelini olusturan LAION-5B veri seti, bu devasa havuzdan filtrelenmis
5,85 milyardan fazla goérsel-metin ciftini icermektedir.

Bu veri setlerinin olusturulma siireci, Crawford’un (2021) "veri ¢ikarma" (extraction) olarak tanimladigi
pratigin en somut drnegidir. Siire¢ su teknik ve etik asamalardan olusur:

Web Scraping (Kazima): Sanatc1 portfolyolar1 (Behance, ArtStation, Pinterest), haber siteleri ve sosyal
medya platformlarindaki gorseller, eser sahiplerinin agik onay1 alinmadan otomatik yazilimlarla cekilir.

CLIP (Contrastive Language-lmage Pre-training): OpenAl tarafindan gelistirilen bu teknoloji, gorseller ile
onlar1 tanimlayan metinler arasindaki anlamsal bag1 kurar. Yapay zeka, "X sanat¢isinin stilinde" komutunu
yerine getirebilme yetenegini, bu veri setlerinde sanatgiin adiyla eslesen binlerce gorseli analiz ederek
kazanir.

Etik ve Hukuki Belirsizlik: LAION gibi veri setleri, kendilerini "arastirma amagli" olarak tanimlayarak
telif hakki denetiminden kaginmaya c¢aligsa da; bu verilerin Lensa veya Midjourney gibi ticari iiriinlerin
"motoru" haline gelmesi, sanat¢inin emeginin rizasiz bir sekilde metalagsmasina yol agmaktadir.

Bu veri setleri sadece estetik degil, aym1 zamanda kiiltiirel onyargilar1 da barindirir. Veri setindeki
gorsellerin ¢cogunlugunun Bat1 merkezli olmasi, yapay zekanin iirettigi gorsel dilin de belirli bir kiiltiirel
hegemonya yaratmasina ve yerel sanat dillerinin dislanmasina neden olabilmektedir.

4.2. Telif Haklari, Taklit ve Ornek Vakalar

Yapay zeka ile gorsel iiretim siirecindeki bir diger temel tartigma alani ise telif hakki ve taklit sinirlaridir.
Al sistemlerinin, telif hakki bulunan eserleri veri setleri iizerinden 6grenmesi ve benzerlerini iiretmesi,
sanat¢inin haklarini ihlal edebilmektedir. Ozellikle bazi sistemlerin kullaniciya “X sanatcisi stilinde bir
gorsel iiret” gibi dogrudan yonlendirmelere izin vermesi, yaratict miilkiyetin ihlali anlamina gelebilir. Bu
durum, sanatsal 6zgiinliik, taklit ve esinlenme gibi kavramlarin hukuki zeminini bulaniklastirmaktadir.

Somut oOrneklerde, bazi sanatgilar yapay zeka tarafindan taklit edildiklerini fark ederek kamuya acik
platformlarda tepkilerini dile getirmis, bazilar1 ise dogrudan hukuki siire¢ basglatmistir. Bu 6rnekler hem
dijital platformlarin veri politikalarin1 hem de yaratici sektdriin etik siirlarini yeniden tanimlamaya
itmektedir.

Yapay zeka teknolojileriyle olusturulan igeriklerin telif haklari kapsamina girip girmeyecegi, giiniimiiz
hukuk sistemlerinde gri bir alan olarak degerlendirilmektedir. Ozellikle sanatgilarin izni olmaksizin yapilan
stil 6grenmeleri ve benzer gorsel igeriklerin Uretilmesi, etik ihlal ve telif hakki sorunlarmi beraberinde
getirmektedir. Bu baglamda bazi giincel vaka 6rnekleri dikkat gekicidir.

4.2.1. Zarya of the Dawn vs. Midjourney

2023 yilinda ABD Telif Haklar1 Biirosu, yazar Kristina Kashtanova’nin Zarya of the Dawn (Sekil 1) adli
¢izgi romanindaki yapay zeka ile tiretilmis gorsellerin telif hakki korumasi altinda olmadigini agiklamistir.
Bu karar, Midjourney tarafindan olusturulan gorsellerin “insan yaratimi” sayilmadigma dair 6nemli bir
emsal olusturmustur. Kashtanova’nin eserin senaryosunu kendisinin yazmis olmasi, yalnizca bu boliimlerin
telif korumasina alimmasina yetmistir. Gorseller ise insan eliyle dogrudan iiretilmedigi i¢gin telif dist
birakilmistir.

Bu olay, yapay zeka ile lretilmis gorsellerin telif kapsamina alinip alinamayacagi konusunda ciddi
tartigmalar baslatmistir. Gorsel iiretimin hangi asamasinda insan katkisinin gerekli oldugu, iiretici yapay
zekalarla calisan sanatgilar igin belirsiz bir alan yaratmaktadir. Bu karar, benzer sistemleri kullanan
tasarimc ve igerik {reticileri acisindan hem etik hem de hukuki sinirlarin yeniden tanimlanmasini zorunlu
kilmastir.
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Sekil 1. Zarya of The Dawn Gorseli

Kaynak: Kashtanova, K. (2022). Zarya of the Dawn. Harvard Journal of Law & Technology Digest araciligiyla
https://jolt.law.harvard.edu/digest/zarya-of-the-dawn-how-ai-is-changing-the-landscape-of-copyright-protection
adresinden almmustir.

4.2.2. Lensa App / Prisma Labs Tartismasi

2022 yilinin sonunda hizla popiilerlesen Lensa Al uygulamasi, gelistiricisi Prisma Labs tarafindan piyasaya
stiriilmiis ve kullanicilarin ytikledigi portrelerden yapay zekd araciligiyla “Magic Avatars” (Sihirli
Avatarlar) ozelligiyle stilize gorseller iretmistir. Ancak bu gorsellerin, o6zellikle Stable Diffusion
modelinin egitiminde kullanilan veri setleri nedeniyle, taninmig sanatgilarin eserleri ve fir¢a teknikleriyle
dikkat cekici benzerlikler tasidig1 ortaya ¢ikmustir. Bir¢ok sanat¢i, calismalarinin rizalar1 disinda veri
setlerine dahil edilmesini; hem telif haklarinin ihlali hem de 6zgiin iireticilerin emeginin ticari bir kazang
kapisina doniistiiriilmesi nedeniyle etik agidan sorunlu bulmustur (Vincent, 2022). Bu durum, yapay zeka
sistemlerinin "adil kullanim" (fair use) sinirlarini astigina dair kiiresel bir tartigmanin fitilini ateglemistir.

Ozellikle dijital illiistratér Kim Leutwyler, kendisine 6zgii portre tarzinin Lensa tarafindan iiretilen
gorsellerde fark edilir bi¢imde kopyalandigimi belirterek bu duruma sert tepki géstermistir. Leutwyler’in
iddiasim1 giliglendiren ve etik ihlalin boyutunu goézler Oniine seren en carpicit detay ise, liretilen bazi
avatarlarin lizerinde sanat¢inin orijinal eserlerine ait imzalarin deforme edilmis ve bozulmus
versiyonlarinin agikca goriilmesidir.

Bu durum, yapay zeka modellerinin sanatgilardan sadece "ilham almadigimi", ayn1 zamanda Crawford’un
(2021) vurguladig: "veri ¢ikarma" (extraction) siirecleri aracilifiyla sanat¢inin emegini ve kimligini rizasiz
bir bigimde "pargalayarak yeniden kurguladigmi" kanitlamaktadir. Sanat¢inin imzasimin dahi bir veri
kalintis1 olarak ¢iktilarda yer almasi; stil miilkiyeti, telif haklar1 ve yaratici emegin degersizlestirilmesi
konularimi etik sorumluluk zincirinin merkezine tasimaktadir.
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Sekil 2. Kim Leutwyler’in Ornek Eseri

Kaynak: Leutwyler, K. (2022). https://www.Kimleutwyler.com/ adresinden alinmustir.
4.2.3. Sony Diinya Fotografcihik Odiilleri ve Boris Eldagsen Vakasi

2023 yilinda fotografcilik diinyasinda yasanan en garpici etik tartismalardan biri, Alman sanat¢1 Boris
Eldagsen'in Sony Diinya Fotograf¢ilik Odiilleri'nde (SWPA) kazandig1 birinciligi reddetmesiyle ortaya
cikmistir. Eldagsen, "Pseudomnesia: The Electrician" adli nostaljik siyah-beyaz portresiyle "Yaratict"
kategorisinde odiil kazanmis, ancak o0diil toreninde bu eserin bir fotograf olmadigini, DALL-E 2
kullanilarak tiretildigini agiklamistir (Sekil 3).

Eldagsen, bu basvuruyu fotograf diinyasinin yapay zekadya ne kadar hazirliksiz oldugunu gdstermek
amaciyla yaptigini belirterek; "Al goriintileri ve fotografeilik, benzer gorsel dilleri kullansalar da farkli
varliklardir. Biri 1s1kla yazmadir, digeri ise veri ile iiretimdir" ifadelerini kullanmistir. Bu vaka, yapay zeka
ile tiretilen goriintiilerin, fotograf sanati kategorisinde degerlendirilip degerlendirilemeyecegi ve izleyicinin
(hatta uzman jiirilerin bile) gercek ile simiilasyonu ayirt etme yetisi lizerine ciddi etik sorular dogurmustur.
Eldagsen’in durusu, sanat¢cinin seffaflik ilkesi geregi kullandigi araci beyan etme zorunlulugunu etik bir
sorumluluk olarak 6ne ¢ikarmaktadir.
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Sekil 3. The Electrician

Kaynak: Eldagsen, B. (2023). https://www.eldagsen.com/pseudomnesia/ adresinden alinmustir.
4.3. Etik Veri Yonetimi ve Endustriyel Alternatifler

Yapay zekd modellerine yonelik etik elestiriler, teknoloji sirketlerini daha seffaf ve hesap verebilir
modeller gelistirmeye zorlamistir. Bu noktada Adobe Firefly, rakiplerinden farkli olarak "etik veri
yonetimi" yaklagimiyla 6ne ¢ikmaktadir. Adobe, modelini egitirken internetten rastgele ¢ekilmis gorseller
yerine, miilkiyet haklara sahip oldugu Adobe Stock kiitliphanesini ve telif siiresi dolmus kamu mal
(public domain) eserleri kullanmaktadir. Bu strateji, sanatgilarin rizasi digindaki veri madenciligi
(extraction) sorununa kurumsal bir ¢Oziim sunarken; tartismanin odagini yapay zekanin teknik
kapasitesinden, veri setlerinin seffafligi ve bilgilendirilmis onam (informed consent) siireclerine
kaydirmaktadir. Dolayisiyla, etik bir yapay zeka ekosisteminin ingasinda, sadece hukuki yaptirimlar degil,
Adobe orneginde oldugu gibi endiistriyel standartlarin da belirleyici olacagi 6ngoriilmektedir.

4.4, Tasarim Siireclerinin Otomasyonu ve Figma Al

Yapay zekanin tasarim disiplinine etkisi sadece gorsel iiretimiyle simirli kalmamis; is akiglarimin
(workflow) merkezine, profesyonel tasarim araclarina da entegre olmustur. Ozellikle Figma Al gibi
platformlar; arayiiz tasarimlarinin hiyerarsik yapisini olusturma, veri setlerini gorsellestirme ve tekrara
dayali operasyonel siiregleri otomatiklestirme kabiliyetleriyle tasarimecmin roliinii  yeniden
tamimlamaktadir. Bu durum, etik tartismalart "stil hirsizligi" ekseninden c¢ikarip, "yaratict kararlarin ne
kadarinin algoritmaya birakilacagl" sorunsalina odaklamaktadir. Tasarim egitiminde, &grencilerin temel
tasarim prensiplerini igsellestirmeden bu otomasyon araglarina yonelmesi; 6zgiinliik kaybi ve teknik
becerilerin korelmesi riskini dogurmaktadir. Yapay zeka sistemleri, tasarimciy1r devre digi birakan bir
alternatif degil; egitimin denetleyici giiciiyle tasarimcinin yeteneklerini genisleten bir mekanizma olarak
gorulmelidir.
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5. SONUC

Dijital sanat, bilisim teknolojilerinin gelisimi ve grafik yazilimlarinin yayginlagsmasi ile birlikte sanat
diinyasinda yeni bir alan agmistir. Kendi kurallarini, ifade bigimlerini ve etik degerlerini diger sanat dallar
gibi zamanla olusturmaya calisan bu alan, giiniimiizde hem sanatcilar hem de teknoloji kullanicilart i¢in
onemli bir {iretim ve tartigma sahasi haline gelmistir. Dijital teknolojinin erisilebilir ve diisiik maliyetli
olmasi, sanatgilar i¢in yeni ifade imkanlar1 dogurmus; fakat bu kolaylik beraberinde etik ihlalleri ve telif
sorunlarini da getirmistir.

Artik dijital sanat; sadece bilgisayar destekli eserleri degil, ayn1 zamanda internet ortamindaki etkilesimli
sergileri, NFT tabanli miilkiyet modellerini ve iiretici yapay zeka ciktilarimi da kapsamaktadir. Eserlerin
dijital platformlar {izerinden kontrolsiiz ve hizla paylasilabilir olmasi, bir yandan demokratiklesmeyi
saglarken; diger yandan intihal, stil kopyalama ve "yaratict miilkiyetin" erozyona ugramasit gibi riskleri
tetiklemistir. Lensa ve Zarya of the Dawn vakalarinin yam sira Eldagsen'in Sony Diinya Fotografe¢ilik
Odiilleri'ndeki protestosu, denetim mekanizmalarindan yoksun bir dijital {iretimin, sanatin tarihsel ve etik
temellerinde yarattig1 tahribati somutlagtirmaktadir.

Bu noktada, sanatin 6zgiinliigiinii ve degerini koruyabilmek i¢in bireysel bilincin 6tesinde; kurumsal,
akademik ve hukuki bir sorumluluk agi insa edilmelidir. Tasarim egitimi miifredatlarina, yapay zeka
araclarii sadece teknik birer 'hizlandiric' olarak degil, etik sinirlar1 olan birer 'tasarim ortagi' olarak
konumlandiran "Elestirel Yapay Zeka Okuryazarlig1" derslerinin dahil edilmesi elzemdir. Ayrica, teknoloji
sirketlerinin seffaf veri politikalari izlemesi ve sanat¢inin rizasini/emegini merkeze alan Adobe Firefly gibi
etik modellerin endiistri standard1 haline getirilmesi, bu alandaki gri alanlar1 ortadan kaldiracak temel

adimlardir.

Sonug olarak; yapay zeka, tasarimcinin yerini alan bir ikame (substitution) degil; pedagojik ve etik bir
siizgegten gecirilmis bir katalizér olarak konumlandirilmalidir. Dijital sanatin gelecegi, teknolojik
yeniliklerin hizina degil; insan yaraticiligini, emegini ve telif haklarini bu yeniliklerin merkezinde tutma
becerimize baghidir. Bu denge etik ve hukuki bir diizlemde kurulmadigi siirece, dijital ortamdaki
iiretimlerin '6zgilinliik' iddiasi, algoritmik bir simiilasyondan Steye gecemeyecektir.
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